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. . Maktabgacha ta’lim  ‘taghkilotla
qitishdan  magsad-  Makiabgachs da
ﬂqg‘ilfi:ti:allh makiabgacha 1a'limga STEAM  yondishuy bo"yichy
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va bilimlarini tivojlantirish va ?{Iompﬁtcntqi.g?ni oshirish, tai:ga;a“q
ming har tomonlama ;iml@]llﬂ!:tyal jihatdan tw‘b iyalashda prlj faoliya?;ﬁ
gilishga o'rgatish, STEAM w'lim texnologiyasini maktabygachy t@limdg
iy-uslubiy asvslari, STEAM ta’lim, texnologiyasini maktabgacha ta'limda qo'llagh
iribalarni 0°rganib, integraision mashgulotlami tashkil etish, miaklabgacha t'fip,
AM t'lim texnologiyasini amaliy qollash usullari hagida bilim va malungy,
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maktabgacha yoihdagt boliala
mazmunini integratsiyd
go' llashning mEyor
bo'yicha xorijiy 1
jashkilotlarida STE

b Fanning asosiy vavifalari — Bo‘lojak tarbiyachilarni nazariy va metodik bilimlar bila
ifmiy saiohiyai'*ini o'stirish v tarkib t¢1pgdlifghd;an hiborat: $hu{wagdak mlarigia STEAM |
iexnologiyasini, zamonaviy texnologiyalami ta'lim jarayenida go'llay olish va samarali ishlata olish
Lo nikmalarini shakllantirishga yordam bgradi, talabalarga STEAM ta“lxm texmologiyasidan
fovdalanishi uswlariml  o‘rgatish, STEAM ta'lim texnoelogiyasini 1ta‘lm~tarbiya Jjarayonida
qd"l]as:hda turli xil faoliyatiarni integratsiyaluysh, makfabgacha yoshdagi bolalami ilk taddigotchilik
faoliyatiga tayycrlash vazifalurini bajaradi.

H. Asosiy nazariy gism (ma’ rura mashgolotlari)
Fan tarkibiga guyidagi maveular kiradi:

I-mavzu. Maktabgacha t'limda STEAM ta'lim texnologiyasi. STEAM 1a'lim texnologiyasining
mazmun va mohiyati, maktabgacha ta'limda STEAM ta'lim texnologiyasidan foydalanish zaruriyat,
maklabgacha talimda STEAM ta'lim texnologivasining ahamiyati, STEAM ta'lim tiz
rivojlanish tarixi. - '

1;12‘}-5;?:4“?. Msggtabgacha I'Jl.’-liﬁ?ﬂa STEAM yondashuy modulining miagsadi vi ‘:ﬂifmﬁ.
habi i, o vning magsadi ~ Maktabgacha ta'limda ateofimizdagi olam, tabiaishunostk
1 Labity fanlammi o’ qitish jurayonida ilg“or xorijiy tajribani go‘llash, STEAM yondashuviar
%;sldzv tabiiy v;g. aniq fanlarni p° fganish ) "3
pall - e V| 44 liwining 10 1a afzallik towson. Ta'lim berishi fanlar bo'yichs en
yordumida, bolal.pe. 2. MCEratsiyalab olib borish. STEAM - ta’limida atmaliy mashg'wlot®
Wi 0 ?;rTg:: 131'!’11?;&;:{‘11& bilimlaridan peal hayotda foydalanish . s -1|
1slubiy asoslari, Ma&“: falim texnologiyasini makabgacha talimida qo'Masheing m;idmn”.j
lavlat dastrigy ;;,, " g;ml:“u_a @' lim tizimin; 2030-yilgacha rivojlantirish kongepsivash, U g Ti
arbiya berish m'a 1&?@“18(3 lim yoshidagi bﬂ;mma STEAM ta'lim texnologiyasi asosida; mind
amoyillar, STE,a.d;:lz ml Inl};lhalgshtiﬁshni!axg Myati, p&dﬂgogik jarayomi Joyihalashtir |
- MAvZu, STEAM gy Ogiyalari va loyihalashtirish, P

yicha ’”’iw
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yondashuvlarning ahamiyati.

6- mavzu,  Maktabgachn ta'lim tashkilotlarida faol vivojlantiruvehi muhitni kashkil etishda
STEAM ta'lim texmologiyasidan foydalanish. Rivoylantiruvehi muhitni tashkil ensh tamoyillari,
rivojlantiruvchi imuhitng ashkal etishga qo'yiladigan valablar, rivojlantiruvehi mubitni tashkil etish
wchun zaruriy jihozlar.
7- mavzu. Bk gadam daviat o' guv dasturl asosida STEAM ta'lim texnologiyasi rivojlamtiruvchi
mubitarai tashldl etish. Rivojlantivish markazlarida bir vagtning o'zida kichik yoshdagi
arbiyalanuvchilami ham, katiaroy bolalarni ham fael kommunikativ-nutqiy va kognitiv-ijodiy
faoliyatga qamraly olish maktabgacha yoshdapi bolalar bilan ishlash shakli va wlar uchun yetakchi
holiyat o'yin.

8-mavzu Makiabgachn ta'limda tabiiy v badiiy-estetik tarbiyaming integratsiyasida STEA
ma'lim texnologiyusini gqo'lash, Maktabgacha yoshdagi bolalarda badiiy-estetik didni shakllantirish
STEAM ta'lim texnologiyasidan foydalanish, bolalami har tomonlama rivojlanticishda — ART]
faoliyatining ahwmiyati, raktabgacha yoshdagi bolilarming tadgigotchilik faoliyatining mohiyati,
ilmiy-tabiiy tajribalar o'tknzishga o'rgatish, kashfiyotlarga giziqtirish.

9- mavzu, STEAM ta'lim texnologiyasini tadbig etishila ¢lektron ta'lim reswriaridan ‘
oydalamish. STEAM ta'lim texnologiyasini tadbiq etivhda elektron ta'lim vesurlaridan foydalanishiva
ularning ahamiyuti, multimediya vositalari animatsiyalardan t'lim-tarbiya jarayonida fpydalanish,
mashg ulotlar uchun didaktik ta'minot yaratish.

10- mavzu. Maltabgacha ta'lim tashkilothari pedagoglarining digital kompetensiyalari
(ragamlashtirisl texmologiyabari). Ragamlashiirilgan savodxonlik, raqamlashtirilgan
texnologiyalardan va internetdlan xavfsiz foydalanish, STEAM wlim texnologiyasini go'liashda
pedagogning ragimli savedxonlik darajasi. . N o

11- maveu.  F.Frebelning didaktik tizimi, Atrofdagi marsalar bilan tajriba, Geometrik jismlar vq

ragamiar bilan harakat gilish orqali  matematik ha-a»:lqiqami rivoj!_-mntirish.']’uﬂ ] Iburchak va
proyeksiyalarda  loyihalash, Tajriba-eksperimental  faoliyatda atrof-muhbit  bagqidagi & oyalarni
shakll antirish.

1 2-miavzu. STEM (2 lim texnologiyasidan STEAM gacha o'ziga xos xususivatlarl. STEM va
STEAM  ning  rivejlanishi, STEM ning STEAM  ga ‘aylauishi va takomnillashtirilishi.
STEMAAM=STEAM. 8TEAM fa’lim texnolojiyasini rivajlanishiga qaratilgan yondashuviar,

13- mavzu. Maktabgacha ta’tim tashkilotarida STEAN} Iapomtoﬁyalagﬁni tashkil eﬁsh:.
Jonli va jonsiz tabiat bilan tajriba o tkazish. Jonli va jonsiz tabiat bilan hagida tushuncha, jonli
tabiat hodisalarini kuzatish, jonli va jonsiz tabiat hilan oddiy tajribalar o tkazish, maktabgacha
ta’lim tashkilotlarida STEAM laboratoriyalarini tashkil ctish va unga go'yiladigun talablar, STEAM
laboratorivalari ychum asbob-uskunalar va jihorlar. __ _

14« mavzu, Maktabgacha yoshdagi bolakardn STEAM ijodkorligi Vi muham!i_ﬂik
ko wikmalarini rivojlanfivish. Maktabgacha yoshdagi bistalurda STEAM {jodkorlikni shakllantirish,
turli il qurilmalarni queish ongali muhandislik ko nikmalgrini rivojlantirish. .

15« mavzu. LEGO-qurilish, konstruksiyalash “i'lT'F% M ta'lim lquulf sifatidi. LEGO-

construksiyalashiing mohiyati, LEGO konstritktorining, }rﬂratllls'h tarixi, ta ilmum'blgr'-s_i';arayomda
EGO- konstruksiyakaghdan foydalanish, maktabgacha y-oea.hd:ikg: holalarga T,e-gn_:v qur [l ish, _
.onstruksiyalashya o rgatish metodikasi, bolalarda ah‘:;ek‘tﬂ‘am;. guruhlash, yangi tasvirlar yaratish,
tasavvur gilish, o' xshashlik v sintezdan foydalanish qobiliyatini shakllantirish.
16- mavau.  Maktabgacha yoshdagi bolalarda matematik rivojlanish, intellektual
gobiliyatlar ta’lim moduli sifatida. Bolalirning yoshi va indl_v_ndual suws:yallanqm h:wbgfx
olgan holda matematik rivojlanish muammolarini kompleks hal qilish, kattalik, shakli, maydoni,
waqti, soni va hisoblash haqidagi wshunchaliari shakllantirish, maktabgacha yoshdagi bolalarda
clementar matematikani rivojlantirish metodikast, makiabgacha yoshdagi bolalarda STEAM
texnologiyasi asosida mantigiy vafakkurini shaklantirish, _

17- mavzu. Robototexniky ~ STEAM ta'lim moduli sifatida. Makt:abgwi‘la‘}:oshdag.n bola'}qrdj
antiq va algoritmik fikrlashni rivojlantirish, dasturlash asoslarim shakllantirish, rejalashtirish,
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tlarin rivojlantirish. _ )
» gTEAM ta'lim moduli sifatida. Maktabgacha yogshjag
i - i [y i ;"‘d'_»‘ht_" ishlari 1 dﬁg[l 'b()’ .
xnologiyalari. media texnologiyalarint 0 Zashtiishlari, maktabgachy v tlam; 5
i ril(iélmh -M'Illc t odiyot sintewiga asoslangan cgmarali faoliyatni tashkil etigh, Yoshdagi bolg KT.
hadity va (exn! ;IEJ\?L" (a'llion texnologiyasi asosida M.Montessori metodikasiay f, amj
Lo idan fipydakunish maktabgacha ta'lim voshidagi bolalarni har ¢ ‘m“
Montessor! metodidan 1. s e e atallachtirig : OMGhlamy ‘
rw'lautirishda, bilish va o'rginish ,fao,hyat'nl..'()é'w_”;szz}&h'prmhdfi bolaning mustag;! v erki Pleks
:gu:l}!vmini (a'minfashda. haolada t'lim jarayoniga tabiity intilishini yuzaga keltiravehi Vﬂﬁit&;fa‘da
im ahamiyati. Raorm o o fati
r;:}ljxﬂ L:vz"- Ta'limza STE ’“M W‘_.,[l‘ashu}f Wa kl’!‘!_ﬂltﬁ'lfh;ﬂi. K.mzjyxyllk]ca X08 Xugusiyatiar-. i
yaratuvehanlik;- ashabbuskorlik;- iqtidorni namoyish etish qobrliyati Kreativ (ing. creng o
Lroativlik (creative) ~yaratuvehi, jjodkor tushunchalarini anglatadi va yangi E"l)yal) " Yaratigh,
chiarish, {jodkorlik gobiliyati | 41 ighlah
21- mavzu. STEAM texnologiyalarini qo‘Bashda tarl:ﬁwhining kreafivligi.
5TEAM ta'limini gayta o'yitish jarayonni tashkil qila oladilar robototexnikia asostarini o'rganish -
texnologiya, biokwgiva.djtimoiy fanlar matematika bilimlaridan oydalanish, , fizika,
22- mavzu. M kmhgm-lm _ymhdggi_ bolalar nutgini rivejlantivish STEAM texnobogiyalari
Maktabgacha yo&nhc!ﬂgi bmlalﬁfurr[:ing, tlp{ﬂc nutq muasamoliari - fagut sodda gaplardan tashkil wopgan ‘bir
bo' g inli nutq.- zaif s&;'x hmcy?mgm “ adhblg bo'Imagan solz va iboralardan foydalanish -« vomon d sogl
nutg: savolni malakali Vi dnig shikilantira olm aslik, gisqa yoki batafsil savol tus olmaslik
. monolog qura olmaslik - yomon diksiya
23- mavzu. STEAM loyibalar va ular wstida ishiash.* Tish gigiyenasi” loyihash loyiiada
kishilaming, tishini clavplatish,jamymida tish shifokarining asboblari orgali inson organizmiga “yugib”
cplgdlgam.favﬂlkgsaﬁh\i&lwr Wi lulammg salbiy ogibatlarini anglashga harakat qilishi, “Tish
pigiyenasi” savoli ustidy izlanishi. ’
Hz‘tﬂ:ﬂvzi;w: “ﬁﬂzﬁi?g I\Iimg ‘cha” mavzusini o'gitishds loyikalashtirish va mwdellashtirishni
e R o L b g ) Wk
; TS0 Oryall i rasm chixigh v X setini LEQ s ;
usavvurlarini kengaytivish. iish va maktab mebetini LEGOda yasash orqali
25 mavzu. “Yil fastland” wmaveusini STE 'n,' ; - c<hkil ot :
fsfloni to°g risich urmumiy dustlabki fu -B;*A- i mt’dash@m asosida tashkil etish. Bolalarga yil
e : y dustlabki tushunchalar berish va 4 ta faslda holaldr ganda
mashg ' uloflar bilan shuyg ‘ullanishi hagida tasavyul e o ganaay
26- mavze. LEGO to*plamlavidan foydal NN, oy Bt - . _
wehun yo'laklaii va framsport w‘nsiml-y ; ANgan !mlrla chorraha, pi:,-'adalnr-ywlagu va o_lisll_
| texnika xavfsisligi to'gérisid ; _ mtlfllttllqﬁm yasash. Bolalarga ko'chada yurish qoidalar
27- mavzu. Mulyaj va pla ﬁ.“;”‘:lma iyotda ko‘rsatibs borish arqali tasavvurlarini kenygaytirish.
il U}E o ?n uy hayjrmﬂmji, uy parrandalari, yovvoyi hayvonlar
umumiy tushunchalar herish mi'lhm i, uy Parrgmd.ajnrl-,‘ yovvoyi hayvonlar to"g risida Flagfﬂaﬂlkl 5
"g'};’f“d'a“’“ fb};'idﬂﬁmlislii it lel;:ﬁ: -:;Sﬁ“ l"la?]wi?ﬁgli o'l vi plardan kutidalik hayotimizda gan y
“Be mavzw. “Mening shahy Rorsig i e | - i
iyarning modelfari ﬁyaua;‘f i::; (---qishlog'im)”,"LEGO” to‘plamidan foydalanib Kt D lgfiw“
1(}29{.1.“ risida hamds shahar wva m!f'lﬂ!‘i ﬁu"#.lgﬂllﬂlﬁw Q‘&;Y-Ia.lfi tﬂgu‘ihb Oésgaﬂ shahat ?’UH f,]}lShloq
; “ mavzu. Rahghi qog*oelnr uf.ﬁl 1dd‘l-]k tasavvarlarini uyg ‘otish va kengaytitish. —
MIYO8i to'g risicda dastlabki | yordamida daraxt modellarini yig'ish va yasash . 0’4
takrorlash ST I uimumiy tushunchial , il S By
x » STEAM loyihatar aks ¢ wchalar berish va o*simliklar dunyosigh Of
haw;:aym “Stay hﬂf‘;‘?z&'lﬁ“iﬁ‘s @gansmas!?g*uwmi lomiosha, qilish. 5 6LV
.;laln vVa ularni gish ﬂ'ﬂslli(hlf muzdashi" maveusinl ranglarda tasviriash. _[_;o!aﬂarg i herish
o i\lmaliy- miashg* ulo tlar'hl?llzirlashl h:gmda ko'chada yurishning xiavii haqids gusht
Moy masheulalae bo'yichy Yo ko'rsatmn va tavsiyalar
. abgacha ta limda ST » quyidagi mavzular tavsiya etiladi:
aktabgach 1y - EAM ta llm tl;‘ » .
L 13, sTEarEha 'linda STEAM yondashen o oo ale b
T limining 1) g at}.a!l)f hdashuy modilining magsadi va vazifalal
"MM@SMi
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4 STEAM ta'lim texnologiyasini maktabgacha ta' limda go' Uashning me yoriy-uslubiy asoslari

5 §TEAM ta'lim texnologiyasini maktabgacha ta’limda qo' Hlash bo'vicha xforijiiy tajribalar
6.Maktabgacha t'lim gashkilotlarida faol rivijlantiruvchi muhitni tashkil gtishdS TEAM ta'lim
texnologiyasidan fovdalanish _ : )

7 Jik qadam davlat 0" quy dasturi asosida STEAM a'lim texnologiyasi rivojlanticuvchi muhitlarni
tashkil etish. '

8 Maktabgacha ta'limda tabiiy va badiiy-estétik tarbiyaning integratsiyasida STEAM talim
w_xnnlngiyasini qu‘“ab-h .

9. STEAM ta'lim texnologiyasini tadbiq etishda elekiron ta'lim resarlaridan foydalanish.

10. Maktabgacha ta'lim tashkilolari pedageglanuing digital kompetensiyalani (ragamilashtirish
texnologiyalari)

11, F Frebelning didaktik tizirmi

12. STEM ta'lim texnologiyasidan STEAM gacha o' ziga xos xususiyailari
13. Maktabgacha t'lim tashkilotlarida STEAM labotatoriyalarini tashkil etish. Jonli va jonsiz
tabiat bilan tajriba o tkagish,

14. Maktabgacha yoshdagi belalarda STEAM fjodkorligi va muhandislik ko nikmalarini
rivojlantirish
15, LEGO-qurilish, kovstruksiyalash — STEAM ta’lim meoduli sifatida.
16. blaktabgacha yoshdagi bolalasda matematik rivojlamish, intellektual gobiliyatiar ta’lim
moduli sifatida.
17. Robototexnika — STEAM ta'lim moduli sifatida.
18.“Multstudiya™ STEAM ta’ lim moduli sifatida,
19. STEAM ta'lim texnologiyasi asosida M. Montessori metodikasidan foydalanssh
20, Ta’limga STEAM yondashuy va kreativitk
21. STEAM texnologivalaring o’ Hlashda tarhiyachining kreativligi.
22. Maktabgacha yoshdagi bolalar nutgini rivojlantinish STEAM texmolagtyalari,
23.8TEAM lovihalar va wlar ustida ishlash“Tish gigiyeasi” loyihasi,
24. “Bizning nsaktal’” mavieusini o‘qitishda loyibalashtirish va modellashtirishni amalga oshirish.
25 Yil fasllari” mavzusini STEAMI yondashuy asosida tashkil etish
26. LEGO to‘plamlaridan foydalangan holda chiorraha, piyodalar yolagi va o'tish uchun
yo'laklari va transpont vesitalart modellarini yasagh.

27, Mulyaj va plastilindan wy hayvonlari, uy parrandalari, yovvoyi hayvonlar modellarini yasash
28, “Mening shahrim (... gishlog'im)”,"LEGO” t'plamidin foydalanib ko'p qavaili uylarning
rnodellari yasash va qurish .

29. Rangli qoy'ozlar vordamida daraxt nodetlatini yig'ish va yasash

30, “‘Suv havyalarining muzlashi”mavzusini ranglarda tasvirlash.

Iv. h‘l“’mmil lﬂﬁ‘lim va MS“‘LI“ ishibsa
Misst aqﬂ ti"Em pchun tavsiys etiladigam maveuiar:
I. Makabgacha ta'limda STEAM ta’lim txnelogiyasi et MO
2. Maktabgacha ta’limda STEAM yondashuy modilining magsadi va vazifalari
3. STEAM —ty'limining, 10 ta afzallik tomani _ : : :
4. STEAM ta'lim texnologiyasini maktabgacha 1a limda o' llashning me‘}:oq?n.us}qbly asoslari
5 STEAM ta' lim texnologiyasini maktabgacha ta limda go’ tash bo'yicha xorijiy m;lnbalair‘
6 Maktabgacha talim tashkilotlarida faol rivejlantiruvehi muhitni tashiil stishdSTEAM talim
exnologiyasidan foydatanish o i muhitlarni
7,11k qadam davlat o'quy dasturi ssosida STEAM tlim texnologiyasi rivojlantiruvehi muhitlarm
ashkil etish, i
8 Maktabgacha ta'limda tabiiy va badiiy-estétik tarbiyaning integratsiyasida STEAM ta'lim
exnvlogiyasini go'Tlash | rlaridan i
9. STEAM ta'tim texnologiyasini tadbiq ctishda elekiron ta'lim resuriaridan foydalanish,
10, Maktabgacha ta'fim tashkilotlari pedageglarining digital kompetensiyalari (ragam{asiirsh
5
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 Frebelning didaktik tiziemi - , _

" I.‘;.’t‘?":z;Itzfllliind;e‘%::u“luy iyasidan STEAM gacha o’ ziga xo0s. xususiyatlarj

2 y — s . . a4 : H ¥ S | e + = i
:; Maktabgucha tm’lim tashkilotlarida STEAM laborstoriyalarini tashkil etish.  Jon; Vi jonsi,

jat bilan tajriba o tkavish. _ gl it G e e o e

mt;lf Maktabgachi yoshdagi bolalarda STEAM ijodkorligi va mubandislik ke nikovalain
!ruln?%il.a!lfgf('io_qu rilish, konstruksiyalash — STEAM 1-ﬂ Ih:m n‘rmdi‘ll:l sifatida. N
I6 ﬁe{aklabgachﬂ yoshdagi bolalarda matematik rivoglanish, intellektual dobiliyatlar py'{ip,
moduli sifatida,

8. “Multstudiya™ STEAM ' lim moduli sifitida, _ o ;
:9. STEAM tg*ﬁm texnologhyasi asosida M. Montessori metodikasidan fo vdalanish
20. Ta'limga STEAM yondashuwv va kreaﬂvl_n!c o -
21. STEAM texnologiyalarini o’ llashda tanhiymlh{mmg kra:atwh gi. ’ ~
22. Maktabgacha yoshdagi bolalar nutgini rivojlantirish '_STE&M lemlgag:yahafm
23.8TEAM loyihalar va ular ustida ishlagh." Tigh giglyenasi loylhasu__ g
24. "Bizning maktab” mavizusini o' qgitishda Iwihnﬂu&hlﬁurmh mmo@eltﬁshtmtshﬂ
25.°Yil fasllan” mavpusini $TEAM yondashuy asm:ndal tashkil etish
26. LEGO to*plamluridan loydalangan holda chorrahs, pl}'(ndalar. ;
yo'lagi va o‘tish uchan yo'laklari va transport vositalari mod;:lla_rml yasash.

27. Mulyaj va plastilindan wy hayvonlari, uy parrandalayi. Yovvoyi
hayvonlar modellarini vasash . ‘ _ .

28. *Mening shahrim (...qishlog‘im)” "LEGO" to'plamidan foydalanits ko‘p Qavatli uylarning
modellari yasash va qurish
29. Rangli goy'ozlar yordamida daraxt modellarini yig'ish va yasash
30. “*Suv havaalarining miszlashi”mavzusini rapglarda tasvirlash,
31. Maktabgacha ta'linvda STEAM ta’lim xnologiyasining shamiyati
32. O zbekistonda maltabgach ta’limnin & vijudga kellishi va taraggiyet bosgichlari
33. Maktabgacha tarbiya yoshidagi bolalaryi tatbiyalash dasturining yaratilishi  va tarixi
34. Maktabgacha ta'lim muassasasi ta'lim

35. AQSh, Rossiya makiabgacha ta’limida STEAM ta'liim
36. STEAM dasturi tartioyillari

37. Fridrix Frebelning didaktik tizim; - STEAM ta’lim moduli sifatida
38 3 yoshdan 5 yoshgacha bo*lgan bolalarga mo' allangan modul
39.6-7 yoshli bolalarga b’ lgan bolalarga o’ ljalkangan modul
40.*Men dunyoni yaratamum* multst

‘ J udiya ta’lim mrdul
41. Rivojlantituvehi minhitn; tashkil

Ko'yiladigan talahlar
42. Rivojlantinavehi muhiti pashukil
43. STEAM texnologiyasi orgali

texnologiyasidan fovdalanish

etish uchum zary ry jihozlar

44. STEAM texnologi
45. "Jonli va jonsiz
ruhitni ishlab chigish,

46. Maktabgacha yoshdagi  bolalarda tevarak
shakllantirish,

Yasida pedagogik diagnostika,

ol g tashkil etish xususivatiari
labiat hilan tajriby

47. Maktabgacha Yoshdag:
texnologiyasidan foydakanish.
48. Maktabgachg yoshdag

i bolalarnin

tadgiqotehilik fagliyating ivati.
|49, Maktat acha yogh dmimbolaihmg' qiqotchilik faoliyatining mohivati

i ilmiy . tabliy tajribalar o*tkazighga 0’ tpatish.

s g

i amaliza oshirish.

“farbiya dasturining varatilish tarixidagi asosiy, muhim
manalar

etish tamoyillyr, tivojlantiruvehi raahimi tashkil etishga
o ) EAM texnolog maktabgachg yoshidagi bolalaming  intetlektusi qobiliyatlarini
" VO_]IﬁntlrlShmng. Xxususivalari

o'tkazish" o'quv moduli uchun  mavzu-fazoviy,
» awofga  kuzatuvchanlik mumnosabatini

' bolulerda bafiiy « estotik didhi shaklientinsdds  STEAM i
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50. Maktabgacha yoshdugi bolalarni kashfiyo £ 4 g i
51, Kichik yoshdagi bolalaming tadqiqdi:l::ﬁrl?uk?;?z;ﬁﬁh' ; .
osqichlari l arini ahakd lartinisly mezonlari va]
52, Multimediya vositalari, animatsiyalardan  ta'lim . tarbiva 3 " ’
53, ".ﬂ‘a‘limtlia n‘mlth:#ﬂ;:diia ViZﬂSil:'lln‘ﬂl'jnin}é. xus;.i‘;ya-:z,::m tarbiya jarayenida  foydalanish
54. Tayyorlov guruhlanida rultimedia vositalgri D tAalT AT N bt b st s
54, Tayyorlov gurublanida multimedia vosilgz:lamri :):'gzi: ui::i':“:i t;cz:l‘:;:?;n}l-?) rgatish  metodikasi
56, STEAMni o’ lashda zarur bo'lgan beshita mulvin, XHISI.!S{ it g
57, STEAMda ART ya'ni %an'at, ' ¥e
§8. Maktabgacha talim tizimini 2030-yilgacha rivojlantirish konsepsivasi
59, “Ilk gadam™ daviat dasturida maktabeg R "
texnologiyasi asesida ta” lim-tarblya berish m agﬁ%,?m talin yoshidagi bolulmga STEAM  ta'lim
60. Loyihalashtivishning mohiyati
61. Pedagogik jaray o loyihalashtirishning tamovillari
62. STEAM texnologiyalari va loyihalashtivish
63. Xorijiy daviatiarda STEAM ¢ lim texnologiyasini rivojlawish tarixi
L b&;“ﬁ%i” Geymaniya va Rosstyada maktabgachs ta'limda STEAM ta'linn  texnologiyasidan
yyclalanis
65, Maktabgacha ta'limda STEAM tallim rexnologiyasini amaliy qo’Ilsshda motivatsion, kognitiv
faoliyntli va shaxsga vo' naltirilgan vondashuvlarning ahams iyati | ;
66. Tajriba va cksperimentlor o'tkazish metidikasi
67. Rivojlantiruvchi wmwhitni taghkil etish tamoyillari, rivgjlantiruvehi mubiti tashkil etishga
go'viladigan talablar
68. Rivojlantirowchi mubit tashkil etish uchum zarariy jihoziar
6%. Bolaning rivojlanishini ta‘minlashga garatilgan markazlar faoliyati
70, “Qurilish va konstruksiyalash™ markazida STEAM faoliyatini tashkil etish,
71 “Syujet-rolli o' yinlar va dramalashtirish markazide STEAM faoliyatini tashkil etish.
72. *Til va nutq’” madkasidn STEAM faoliyatind tashkil etish,
73. “Jlm-fan va tabial” markazida STEAM fagliyativi tashkil etish.
74, “San‘at matkcazida STEAM faoliyatini tashkil etish,
75.Rivojlanish markardari bolalarga o' zlarining shaxsiy ko'nikmalar va
chigean holda ta‘lim-tarbiya jaraypmini mustagil individuallashtirish § 1 _
76, Maktabgacha yoshdagi bolalarda  badiiy~estetik  didni shakllantirishda STEAM talim
texnplogivasidan foydalaish
77, Bolalami har tomonlama rivojlantirishda :
78. Maktabgacha yoshdagi bolidarning tadgigoichilik faoliyatining:
o tkazishga o rgatish, kashfiyotlacga qiziqtirisk
79. STEAM (a‘lim texnologiyasining boshqa b :
80, STEAM fa‘lim texnologiyasining asosty pedagogik al
81. Maktabgachy yoshdagi bolalarning texnik fanlar bo’y
82, STEAM ta'lim texnologivasini tadbig etishda elv
ularning ahamiyditi
83 Multimedia vositalani,
uchun didaktik ta‘minot yaratish _
84. Maktabgacha yoshdagi bolalar uchun yaratilgan mulline
lexnologik yonddshiyi
8. Mul’timedia texnologiyasining qo’ llanis|

qiziqishlaridan kelib

ART faolivatining ahamiyati Lme
motiyhti, ilmiy-tabiiy tajribalar

exnologiyalardan fargi

hamiyatli jihati il
fcha yizigishlarmi rivojlantinsh. _
karon ta'lim resurslaridan foydalanish va

iya i dalani thg' ulotlar
gnimatsiyalardan ta'lim-tarbiya jarayonida foydalanish mashg'u
diali kompyuter texnologiyasi variantida

jy sohatars. va kompyuter

aﬂhiyaltmuvchilari kormpyuternd

86. Maktabgaclia tta’ lin tashikilodlarining tueli guruh t -
0" vinlari y : va intermetdan xavis
87. Ragamlashirilgan savodxonlik, raqanslashtirilgan mxno&oglyalar@ﬂ"
foydalanish _ o dwonlil daraiasi____———
o 88, STEAM ta'lim texnologiyasini go'llashdy @Wﬂmﬂw—- KoL SRl
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89. Raqamli savodxonlik komponentlari
90. Maktabgacha ta’lim tashkiloti bo'lajak pedagoglarining ragamli savoq
91 Zamonaviy axborot-Kommunikatsiya vositalaring ta langa jorry etish
| 92. O qituvchilar egallashi lozim bo“lgan minimal tayanch ko' nikmalar
| 93 STEAM ta'lim texnologivasing go'llashda pedagogming ragamli savodxonlik dharajas;
|94 Ragamli savodxonlik tarkibiga kiritilgan besh «il savedxonlik
‘ 95 “Ragamhi savodxonlik” tushanchasi axborot faodvy ats vositasi sifatida
| 96 AK T kompetensivasi va AKT savodxonligi ortasidagi bog'liglik
| 97, O'gituvchining AKT bo'yicha professional komp_ettnsi}'aga enshish yo'llan va usullari
|98 Atrofdagi varsalar bilan tajriba. Geometrik jismlar va ragamlar bilan harakm q
matematik hagigatni nvojlantinsh
| 99 Tajriba-cksperimental faolivatda atrof-muhit hagidagi g eyalarni shakilantirish
100 ¥ Frebel dunyodagi birinchi maktabgacha yoshdagi bolalar bog'chasining yaratuvchisi, as0schis; '
101, Frebelning sovg'alari - dunvodagi maktabgacha voshdagi bolalar uchun :
102. Frebel Montessori. Nikitin, Doman kabi boshga mualliflik texnikalari
103. Frebel bolalar bog’ chasining magsadi va tameyillari
104 Frebelning maktabgachs pedagogikaga go'shgan eng muhim hissasi
105, ¥ Frebelning pedagogik qarashlan
106. Maktabgacha yoshdagi bolalarni rivejlantirish uchun tabiat va inson o'rtasidagi munosabatiar
107 Maktabgacha ta'lim tashkilotlarida eksperimental -tagriba faoliyatlarin go’llashdan magsad
108 Bolalarning kognitiv faolligini rivojlantirish va eksperimental mashg'ulotlarga qiziqishi
109. Maktabgacha yoshdagi bolalarning eksperimental faoliyatini rivojlantirish
110 STEM va STEAM ning rivojlanishi. STEM ning STEAM ga aylanishd va takomillashtirilishi
111 STEM + ART= §TEAM. STEAM ta'lita texnologiyasini rivojlanishiga  qaratilgan
vondashuvlar.
112 STEM ta'limining ahamiyati
113.8TEM - bu fan, texnologiya, muhandislik va matematika
114 STEM-ga asoslangan o'quv dasturlari
115, Jonli va Jonsiz tabiat hagida tushuncha. Jonli tabiat hodisalarini kuzatish, Jonli ya jonsiz tabiat
bilan oddiy tajribalar o'tkeish
116 Maktabgacha ta'lim tashkilotlarida STEAM laboratoriyalarini tashkil etish va unga qo'yiladigm
talablar.
117. Maktabgacha yoshdagi bolalarda STEAM ijodkorlikni shakllantirish ]
118 Makiabga:ha yoshdagi bolalarda STEAM ijodkordigini shakllantirishda tasviriy faoliyato
o mi.
119. Talim-tabiva jarayonida lego- komstruksiyalashdan foydalanish, nsaktabgacha voshdag
bolalarga lego-qurilish, konstruksiyalashga o ‘rgatsh mctodikasi a8
120, Maktabgacha yoshdugi bolalarda STEAM texnologiyasi asesida mutiqiy tafakkun®
phakllantirish , P
V. Ta'lim natijalari / Kashiy kompetensiyalar
Talaba biliski kerak: :
« Fanm o’ Zlashtinsh natijasida talaba: , i
e STEAM ta'lim texnologiyasining asoslarini; maktabgacha YM',"mh;‘ﬂmi
rivojlantiruvchi muhitda shakllanishi; STEAM ta'lim texnologiyasini amaliy 40 |
| integratsion mashg’ ulotlarmi tashkil etish to'g rigida bilimga ega bo'lishi; e s
: aae = TR ; 1 jiodiyot sinenga
¢ STEAM w'lim texnologiyasini o rganishda badity va texnik jjodiyot Sif i) V8
samarali {aoliysini tashkil etish; AKT (axborot-kommunikatsiya texnolog!y
texnologivalarmi o srlashtinsh;

¢ Media texnologiyalarini o' Zlashtirish babi ko' nikmalariga ega bo'lishi: — _@lﬂé
Makiabgacha ta lim tashkilotida bolalaming bolalaming o' yin, dizay, bl Y=
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qilish mq,,;
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