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KIRISH

60610200 — Axborot tizimlari va texnologiyalari (tarmoqlar va sohalar
bo‘yicha) yo‘nalishi bo‘yicha bakalavrlar tayyorlovchi oliy ta’limning o‘quv reja
va fan dasturi asosida amalga oshiriladi, uning nazariy va amaliy mashg‘ulotlarini
to‘liq o'zlashtirgan, yakuniy davlat attestatsiyasidan muvaffagiyatli o‘tgan shaxsga
“bakalavr” malakasi (darajasi) hamda oliy ma’lumot to‘g‘risidagi davlat
namunasidagi rasmiy hujjat(lar) beriladi.

60610200 — Axborot tizimlari va texnologiyalari (tarmogqlar va sohalar
bo‘yicha) yo‘nalishi bitiruvchilarining yakuniy davlat attestatsiyasi sinovi uchun
dastur ta’lim yo‘nalishi o‘quv rejasidagi 5 ta fan asosida shakllantirilgan. Bu fanlar
0z negizida gamrab olingan mazmun quyida batafsil bayon etiladi.

DISKRET MATEMATIKA VA MATEMATIK MANTIQ
fani bo’yicha:

To‘plamlar va ular ustida amallar. To‘plam Buleani. Dekart ko‘paytma.
Munosabatlar. Binar munosabatlar. Maxsus binar munosabatlar, Ekvivalentlik
munosabati. Tartiblangan  to‘plamlar.Mulohaza. Mantigiy  bog‘lovchilar.
Mulohazalar ustida amallar. Formula, gism formula. Formulani chinlilik jadvalini
qurish. Bul algebrasi. Formulalarning ekvivalentligi. Formulalarni soddalashtirish.
Chinlik to’plamlarini hosil qilish. Maksimal yopiq sinflar. Nol va bir saglovchi
sinflar. ikki taraflama qonun. Manoton funksiyalar. Chizigli funksiyalar sinfi.
Jegalkin algebrasi. Funksiyalar sistemasining to‘ligligi va yopiqligi. Muhim yopiq
sinflar. Post teoremasi. Graflar nazariyasi haqida umumiy ma’lumotlar. Graflarning
berilish usullari. Graflar ustila amallar. Grafning metrik xarakteristikalari.
Formulalarning normal shakli. Diz yunktiv normal shakllar.Formulalarning normal
shakli. Kon’yunktiv normal shakllar.Funksiyalarni formulalar ko‘rinishda ifodalash.
Mukammal diz’yunktiv normal shakllar hamda mukammal kon’yunktiv normal
shakllar. Qisqartirilgan diz’yunktiv normal shakl. Bleyk metodi. Mak-Klaski usuli.
Qisqartirilgan diz’yunktiv normal shaklni yasashning Nelson usuli. Karno karta
metodi. Predikat tushunchasi. Predikatlar ustida mantiqiy amallar. Elementar
formulalar. Kvantorlar. Predikatlar mantiqining alfaviti. Teng kuchli formulalar.
Bajariluvchi formulalar. Aynan chin formula. Aynan yolg’on formula. Normal
shakllar. Funksional elementlar va ulardan sxemalar yasash. Kontaktli sxemalarni
sintez qilish. Algoritm tushunchasi. Algoritmni asosiy ta'riflari, xossalari va
ularning turlari. Oddiy klassik algoritmlar. Arifmetik va mantiqiy amallarga
asoslangan masalalarni Flowgorithm paketi(dasturi) yordamida algoritmini tuzish
texnologiyalari. Standart matematik funksiyalar va chiziqli jarayonlarni
Flowgorithm paketi(dasturi) yordamida algoritmini tuzish. Tarmogqlanuvchi va
takrorlanuvchi jarayonlarni Flowgorithm paketi(dasturi) yordamida algoritmini
tuzish. Flowgorithm paketi(dasturi) yordamida arifmetik amallarga asoslangan
misollarning algoritmini tuzish. Tyuring mashinalari. Tyuring mashinasida
algoritmni realizasiya qilish. Tyuring mashinasi ustida amallar.
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WEB DASTURLASHGA KIRISH
fani bo‘yicha:

Web dasturlash nima va uning asosiy maqgsadi. Web sahifalar va web
ilovalarning asosiy tuzilishi ganday. HTML hujjatining asosiy tarkibi. HTML
elementlari va ularning ishlatilishi. HTML atributlari turlari va ularning funksiyasi.
HTML yordamida sarlavha yaratish usullari. HTMLda paragraflar va matnlarni
formatlash usullari. HTML ranglari bilan ishlash tamoyillari. HTML havolalari
(linklar) va ularning ahamiyati. HTMLda tasvirlar bilan ishlash (img tegi). HTMLda
jadvallar yaratish usullari. HTMLda ro‘yxatlar turlari va ularni yaratish. Blok va
inline elementlar o‘rtasidagi farqlar. HTML forma elementlari va ularning turlari.
HTML forma atributlari va ularning qo*llanilishi. HTML yordamida audio va video
Joylash usullari. HTMLS5 standartlarining afzalliklari va yangiliklari. CSS nima va
uning web dizayndagi ahamiyati. CSS sintaksisi va asosiy selektorlar. CSS orqali
ranglar bilan ishlash usullari. CSS fonlari: rang va tasvir bilan ishlash. Box modeli:
elementlarning ichki va tashqi chegaralari. CSS yordamida matn va shriftlarni
formatlash. CSS yordamida jadvallami uslublash usullari. CSS orqali ro‘yxatlarni
bezash usullari. Layout: elementlarni joylashtirish usullari. CSS animatsiyalari:
asosiy prinsiplari va qo‘llanilishi. CSS transformatsiyalari: 2D va 3D effektlar.
Media so‘rovlari yordamida moslashuvchan dizayn yaratish. CSS orqali hover
effektlarini yaratish. JavaScript nima va uning asosiy funksiyalari. JavaScript
sintaksisi va asosiy operatorlar. JavaScriptda o‘zgaruvchilar va ularning turlari.
JavaScriptda massivlar bilan ishlash. JavaScript funksiyalari va ularning ishlatilishi.
DOM manipulyatsiyasi: elementlarni boshqarish. JavaScript hodisalar bilan ishlash
tamoyillari. JavaScript ob’cktlari va ularning ishlatilishi. JavaScript yordamida
sahifa ichidagi dinamiklikni boshqarish. JavaScript sinflari va ularning ahamiyati.
JavaScriptda xaritalar bilan ishlash. Web sahifalarda Bootstrap kutubxonasining
ahamiyati. Responsive dizayn yaratishda Bootstrapning o‘rni. Frontend va backend
dasturlashning asosiy farqlari. Git va GitHub nima? Ularning dasturlashdagi
ahamiyati. HTML va CSS orqali oddiy sahifa yaratish jarayoni. JavaScript orqali
sahifa elementlarini o‘zgartirish. Web sahifada interaktiv tugmalar yaratish.
Formalarni boshqarishda JavaScriptdan foydalanish. HTMLda SVG formatli grafika
ishlatish usullari. CSS orqali gradient fon yaratish. CSS yordamida tugmalarni
dizayni va uslublash. JavaScript orqali taymer va hisoblagichlar yaratish. Web
dizaynda kreativlik va texnologik yondashuv. HTML orqali iframes va ularning
qo‘llanilishi. CSS yordamida navigatsiya panelini yaratish. JavaScriptda alert,
confirm va prompt funksiyalari. CSS orqali drop-shadow effektlarini yaratish.
JavaScript yordamida animatsiyalarni boshqarish. Web sahifalarda responsiv
dizaynni sinash. CSS orqali grid layout yaratish usullari. JavaScript va HTML
o‘rtasida  ma’lumot almashinuvi. Web sahifalarda yuklanish tezligini
optimallashtirish usullari. SEO asoslari va veb sahifa uchun tavsiyalar. CSS flexbox
orqali tartibni boshqarish usullari. Web sahifalar xavfsizligini ta’minlashning asosiy
tamoyillari. JavaScript yordamida havolalar boshqaruvi. JavaScript orqali
ma’lumotlamni validatsiya gilish. Web sahifalarda vektor grafikalari bilan ishlash.
Zamonaviy web dasturlash texnologiyalarining istigbollari.

DASTURLASH ASOSLARI VA TILLARI
fani bo‘yicha:

Kompyuter va dasturiy ta’minotning asoslari. Dasturlash tillarining tasnifi.
Dasturlash texnologiyalari va algoritmlash asoslari. Algoritm tushunchasi, uning
turlari va tasvirlash usullari. Chizigli, tarmoglanuvchi va takrorlanuvchi algoritmlar.
C++ dasturlash tilining asoslari. Dastur tuzilishi va sintaksisi. C++ dasturlash tilida
matematik ifodalar va standart funksiyalar. Qiymat berish operatorlari va
kengaytirilgan operatorlar. Chiziqli va tarmogqlanuvchi jarayonlarni dasturlash.
Tanlash operatorlari va break, continue operatorlari. Takrorlanuvchi jarayonlarni
dasturlash. Bir va ikki o‘lchovli massivlar. Massivlarni tartiblash va qidirish
algoritmlari. Strukturalar va ulardan foydalanish. Satrlar va simvollar bilan ishlash.
C++ dasturlash tilida satrlar uchun standart funksiyalar. C++ dasturlash tilida
funksiyalar va ularning parametrlari. C++ dasturlash tilida lokal va global
o‘zgaruvchilar. C++ dasturlash tilida ko*p giymatli funksiyalar. Ko‘rsatkichlar va
ular bilan ishlash. Ko‘rsatkich va massivlar o‘rtasidagi bog‘liglik. Fayllar bilan
ishlash, ma’lumotlarni fayldan o°qish va yozish. C++ dasturlash tilida binary fayllar
bilan ishlash. Inkapsulyatsiya, polimorfizm va vorislik tushunchalari. Istisnoli
holatlar va ularni qayta ishlash. Ogimli dasturlash asoslari. Konteynerli turlar va
ularning qo‘llanilishi. Vizual dasturlashning asoslari. Vizual dasturlash muhitida
satrli ma’lumotlarni yaratish usullari. Vizual dasturlashda jarayonlarni turli
ko‘rinishda tasvirlash. Shartli jarayonlarni Qt muhitida dasturlash. Muloqot oynalari
va ulaming boshqgaruvi. QTime va QDateTime sinflari. Grafik va multimedia
obyektlari bilan ishlash. Qt muhitida multimedia vidjetlari. Ma’lumotlar buferi bilan
ishlash. Ma’lumotlar bazasiga ulanish jarayonlari. Sqlite ma’lumotlar bazasini
boshqarish tizimi. Jadvallarni yaratish, o‘zgartirish va o°chirish. Ma’lumotlar bilan
ishlash va so‘rovlar. Tarmoq loyihalarini yaratish. Ma’lumotlarni chop etishni
dasturlash.

MATEMATIKA VA INFORMATIKA O‘QITISH METODIKASI

fani bo‘yicha:

Informatika o'gitish metodikasi fanining asosiy maqsadi va vazifalari qanday.
Informatika va axborot texnologiyalari fanini o*qitishda dasturiy ta’minotning o*rni
qanday. O‘quv-metodik ta’minotning asosiy komponentlari ganday. Informatika
fanini o‘qitishda o‘quv dasturlari qanday tuziladi. Informatika va axborot
texnologiyalari fanidan nazorat ishlarini tashkil gilishning asosiy qoidalari ganday.
Informatika o‘qgitishda interfaol va innovatsion usullar ganday qo‘llaniladi.
Informatika va axborot texnologiyalarining uzluksiz ta’lim tizimidagi ahamiyati
qanday. O‘quv mashg‘ulotlarini tashkil etishda qanday uslublar samarali
hisoblanadi. Pedagogik dasturiy vositalardan qanday didaktik magsadlarda
foydalanish mumkin. Axborot texnologiyalariga asoslangan o‘qitishning afzalliklari
va kamchiliklari nimalardan iborat. Zamonaviy informatika xonasini tashkil
etishning texnik talablarini tushuntiring. Axborot texnologiyalari fanini o‘gitishda
elektron doskalardan foydalanish usullari qanday. Bulutli texnologiyalardan
foydalanishning asosiy didaktik imkoniyatlari qanday. Informatika fanida
foydalaniladigan test dasturlarining funksiyalari qanday. Elektron o‘quv-metodik
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materiallarni yaratish jarayoni qanday bosqichlardan iborat. O‘qitish jarayonida
Web 2.0/3.0 texnologiyalaridan qanday foydalanish mumkin. Informatika fanidan
nazorat va baholash tizimining asosiy shakllari qanday. Ta'limda tarmoq
resurslaridan foydalanishning asosiy tamoyillari qanday. Informatika fanini
o‘qitishda masofaviy ta'limning imkoniyatlari ganday. O‘quv-metodik ta’'minotni
yaratishda ganday hujjatlar asosiy hisoblanadi. Informatika fanidan olimpiadalarni
tashkil qilish bosgichlari ganday. Informatika o‘gitishda interaktiv metodlardan
foydalanishning afzalliklari nimada. Informatika fanida mashq qildiruvchi didaktik
vositalami yaratish jarayoni ganday kechadi. Dars tahlilining asosiy tarkibiy
qismlari qanday. Informatika xonasida o‘quv jarayonini tashkil gilishning o‘ziga xos
jihatlari ganday. Web texnologiyalar informatika o‘qgitishda qanday didaktik
imkoniyatlarni beradi. Informatika o‘qitishda fanlararo integratsiyaning ahamiyati
nimada. Informatika fanida nazorat ishlarini tashkil qilish usullari qanday.
Informatika va axborot texnologiyalarini o‘qitishda uzluksizlik tamoyili ganday
amalga oshiriladi. Didaktik vositalardan foydalanish informatika o‘gitishda qanday
yondashuvlami talab qiladi. Masofaviy ta'lim texnologiyalaridan samarali
foydalanish uchun ganday vositalar zarur. Informatika va axborot texnologiyalari
fanidan dars ishlanmalarini qanday tayyorlash mumkin. O‘quv dasturlarini yillik va
tematik rejalashtirish qanday amalga oshiriladi. Informatika va axborot
texnologiyalarining o*quv dasturlariga ta’siri ganday. Web dasturlashning didaktik
imkoniyatlari informatika fanini o*qitishda qanday qo‘llaniladi. Pedagogik dasturiy
vositalar yordamida bilimni nazorat gilish vositalarini yaratish qanday kechadi.
Informatika fanini o‘qitishda interfaol texnologiyalar qanday tatbiq -etiladi.
Informatika va axborot texnologiyalari fanini o‘gitishda elektron doskaning
imkoniyatlari ganday. Informatika fanida yillik rejalashtirishning ahamiyati qanday.
Informatika va axborot texnologiyalari fanidan laboratoriya mashg ‘ulotlarini tashkil
gilish bosgichlari ganday. Informatika fanida intellektual bilim xaritasini yaratish
usullari qanday amalga oshiriladi. Axborot texnologiyalari yordamida dars
samaradorligini oshirishning ganday yo‘llari mavjud. Tarmoq resurslari va bulutli
texnologiyalar o'rtasidagi asosiy farqlar nimada. Ta'limda multimedia vositalaridan
qanday didaktik magsadlarda foydalaniladi. Web 2.0/3.0 texnologiyalarini
o'gitishda qanday metodlar samarali. Informatika va axborot texnologiyalari fanini
o‘gitishda moslashuvchan metodlardan foydalanishning afzalliklari ganday.
Axborot texnologiyalari asosida integratsiyalangan darslar ganday tashkil gilinadi.
Masofaviy ta'limda informatika fanini o‘qitishning ijobiy va salbiy tomonlari
nimadan iborat. Web resurslarni optimallashtirish informatika o‘gitishda qanday
yordam beradi. Elektron dars ishlanmalari va ulaming o‘quv jarayonidagi o‘rni
qanday. Informatika fanini o‘qitishda zamonaviy o‘quv materiallarini yaratish
usullari qanday. Ta'lim oluvchilarning bilimini baholashda foydalaniladigan
elektron vositalaming afzalliklari qanday. Informatika fanida laboratoriya
mashg‘ulotlarini o‘tkazishda qaysi texnologiyalar muhim. Web texnologiyalar
asosida darsni tashkil qilishning usullari ganday. Informatika o‘gitishda mobil
ilovalardan qanday foydalanish mumkin. Axborot xavfsizligini o‘rgatishning
informatika darslaridagi ahamiyati qanday. Darsning didaktik tahlilini ganday
amalga oshirish mumkin. Informatika va axborot texnologiyalarini o‘qitishda
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kelgusidagi rivojlanish istigbollari qganday. Web dizayn elementlarini informatika
fanini o‘qgitishda ganday qo‘llash mumkin. Zamonaviy o‘quv jarayonida
informatika o‘qitish uchun qanday innovatsion vositalar zarur. Axborot
texnologiyalari yordamida dars samaradorligini ganday oshirish mumkin.
Pedagogik dasturiy vositalarning axborot texnologiyalari fanidagi o‘mi qanday.
Web dasturlash bo‘yicha interaktiv mashg‘ulotlarni informatika darslarida qo‘llash
ganday amalga oshiriladi. Elektron kitoblar va resurslardan informatika fanida
foydalanishning afzalliklari qanday. Darsdan tashqari mashg‘ulotlarni tashkil
qilishda informatika xonasining roli qanday. Elektron doska orqali interfaol
metodlarni qo‘llashning imkoniyatlari ganday. O‘quv jarayonida tarmoq resurslarini
optimallashtirish usullari qanday. Zamonaviy axborot texnologiyalari yordamida
innovatsion dars ishlanmalarini qanday yaratish mumkin. Informatika va axborot
texnologiyalari fanidan test dasturlarini yaratishning texnologik bosgichlari ganday.
Informatika fanida o*quv jarayonini raqamlashtirishning afzalliklari nimada.

KOMPYUTER TARMOQLARI
fani bo‘yicha:

Kompyuter tarmoqlari deganda nimani tushunasiz. Kompyuter tarmoglarining
afzalliklarini yoritib bering. LAN va WAN tarmoqlari nima, ularning xususiyatlari
va farglari qanday. Kompyuter tarmoqlari tarixi qanday rivojlangan va asosiy
bosqichlari nimalardan iborat. Kompyuter tarmogqlari, ularni qurishda uchragan
asosiy muammolar. IP manzillar to‘qnashuvi nima, u qanday yuzaga keladi va
tarmoqda ganday oqibatlarga olib keladi. Tarmoq topologiyalari va ularning turlari.
Shina tarmoq topologiyasi hamda yulduz tarmoq topologiyalarining ishlash
mexanizimini tushuntiring. Kompyuter tarmoqlarining lokal va global toifalari
hamda ulaming asosiy turlari hagida ma’lumot bering. MAN va WAN tarmoglari
nima, ularning xususiyatlari va farglari gqanday. Internetning global kompyuter
tarmog‘i sifatidagi o‘rni va mPhiyatini tushuntiring. Internetni global kompyuter
tarmog‘i sifatida xarakterlaydigan asosiy xususiyatlar va uni lokal tarmogqlardan
ajratib turuvchi belgilardan qaysilari hisoblanadi. Elektron pochta nima, u ganday
ishlaydi va asosiy protokollari qaysilar. Server-mijoz arxitekturasi nima, uning
asosiy vazifalari va tarmoqdagi roli qanday. TCP/IP protokoli nima, uning asosiy
qatlamlari qaysilar va har bir qatlam qanday vazifani bajaradi. HTTP va HTTPS
protokollari nima, ular o‘rtasidagi asosiy farqlar va ishlatilish sohalari ganday. DNS
protokoli nima, u qanday ishlaydi va domen nomini IP manzilga o‘zgartirish
jarayonida ganday asosiy bosqichlar mavjud. DHCP protokoli nima, u qanday
ishlaydi va IP manzillarni avtomatik taqsimlash jarayonida asosiy bosgichlar
qaysilar. IP tarmoglarida yo‘nalish axborotlarini almashish uchun ishlatiladigan
protokollar nima va ularning asosiy vazifalari qanday. RIP protokoli nima, u qanday
ishlaydi va IP tarmogqlarida yo‘nalish axborotini uzatishda qanday vazifani bajaradi.
Marshrutlash (Routing) nima, u qanday amalga oshiriladi va tarmoqdagi ahamiyati
qanday. IP tarmoqlarida dinamik marshrutlash protokollari qanday ishlaydi va statik
marshrutlashdan asosiy farglari nimada. Tarmoq kabellari, ularning turlari,
zamonaviy tarmoq kabellaridan foydalanish. Ethernet tarmoqlari nima, ularning
asosiy xususiyatlari va ishlash prinsiplari ganday. CSMA/CD protokoli nima, u
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qanday ishlaydi va Ethernet tarmoqlarida ma’lumot uzatishni ganday boshgaradi.
Simli va tezkor ulanishlar ganday tarmoqlarda qo‘llanadi, ularning afzalliklari va
cheklovlari nimalardan iborat. Tarmoq jihozlari (Networking Hardware) qaysi
turlarga bo‘linadi va ularning asosiy vazifalari nima. Switch va Hub qurilmalari
nima, ularning vazifalari va tarmoqdagi roli qanday. Router nima, uning vazifalari
va tarmoqdagi o‘rni qanday. Tarmoq standartlari ganday turlarga bo‘linadi va
Internetni standartlashtirish jarayoni ganday amalga oshiriladi. Tarmoq protokollari
va xizmatlari nima, ularning asosiy vazifalari va tarmoqdagi o‘mi qanday. OSI
modeli ganday pog‘onalardan iborat va har bir pog‘onaning tarmoqdagi asosiy
vazifasi nimadan iborat. Turli tarmoq standartlari qanday farq giladi va Internetning
global ishlashi uchun standartlashtirish ganday muhim rol o‘ynaydi. IEEE 802.x
standartlarining tuzilishi va tarkibi. LAN, MAN va WAN tarmoglarida
qo‘llaniladigan marshrutlash protokollari qaysilar va ularning asosiy vazifalari
ganday. IEEE 802.x standartlari qaysi qatlamlarni qamrab oladi va har bir
qatlamning tarmoqdagi vazifasi qanday. Global tarmoglarda (WAN) ishlatiladigan
asosly uskunalar qaysilar va ularning vazifalari nima. Tarmoq resurslarini
boshqarish va foydalanuvchilar o‘rtasida ma’lumot almashishni ta’minlash uchun
mo‘ljallangan maxsus operatsion tizimlar ganday ishlaydi va ularning asosiy
xususiyatlari nima. 3G va 4G mobil tarmoglari qanday farqlarga ega va ular gaysi
xizmat turlarini qo‘llab-quvvatlaydi. Global tarmoglarda (WAN) ishlatiladigan
‘asosiy uskunalar qaysilar va ularning vazifalari nima. Tarmoq simulyatorlari bilan
ishlash jarayoni qanday, Cisco Packet Tracer dasturini sozlash va ishlashni
tekshirish ganday amalga oshiriladi. Peer-to-peer (P2P) tarmoglarining asosiy
xususiyatlari, afzalliklari va kamchiliklari nimadan iborat. Cisco Packet Tracer
dasturida LAN tarmog‘ini qurish jarayoni qanday amalga oshiriladi va asosiy
bosgichlar qaysilar. Korparativ tarmoq (Corporate Network) nima, uning asosiy
xususiyatlari va tashkil etilish usullari ganday. IPv6 protokoli nima, u IPv4 dan
ganday farq qgiladi va uning asosiy xususiyatlari qanday. 10Base-5 Ethernet standarti
ganday xususiyatlarga ega va uning ishlash prinsipi nimadan iborat. 10Base-2
Ethernet standarti ganday xususiyatlarga ega va uning ishlash prinsipi nimadan
iborat. “Mijoz—server arxitekturasi” va “mijoz-server texnologiyasi”
tushunchalarining mazmuni nimadan iborat va ular o‘rtasidagi farq nimalarda
namoyon bo‘ladi. Cisco Packet Tracer dasturida DHCP serverni sozlash va ishga
tushirish jarayoni ganday amalga oshiriladi. Tarmoq xavfsizligi qanday asosiy
vazifalarni bajarishi kerak va tarmoq faoliyatini himoyalashda uning o*rni nimadan
iborat.
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Bakalavriat ta’lim yo*nalishi bitiruvchilarining ta’lim yo‘nalishi mutaxassislik
fanlaridan fanlararo yakuniy davlat
attestatsiya sinovini

BAHOLASH MEZONLARI
Sinov topshirish shakli Yozma
Sinov uchun ajratilgan vaqt Yozma ishga - 150 daqiqa
Savollar soni 5
Har savolga ajratilgan maksimal ball Hat bir sevolgs 20 beldan
Maksimal ball LYl 100
O‘tish bali 60
Sinov topshirish shakli Test. .
| Sinov uchun ajratilgan vaqt 120 dagiga
Savollar soni 50
Har savolga ajratilgan maksimal ball 2
Maksimal ball 100
O‘tish bali 60
Sinov topshirish shakli Og’zaki
Sinov uchun ajratilgan vaqt 30 dagiga
Savollar soni D
Har savolga ajratilgan maksimal ball 10
Maksimal ball 100
O‘tish bali 60
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